
Pesca due carte.

I Loschi rituali 
di affiliazione 
a 'GLADIO'

Gli osceni stipendi 
degli incapaci 
Impiegati Statali!

Il Consiglio dei Ministri ed il 
Ministero dell'Economia e 
delle Finanze guadagnano 4 
Colpa Ministeriale ciascuno.

Servizio del 
Gabibbo!

Gioca questa carta su un 
Ministero. Tutta la Colpa che 
questo Ministero guadagna da 
fuori dal gioco è raddoppiata. 
(cioè, Colpa dalla Riserva di

Perche' noi ce 
l'abbiamo duro!

politica: il partito illustra le sue sottili 
ed argute strategie politiche...

· M.V.

POLItica: anziani deputati ubriachi in 
mutande come matricole universitarie

· M.V.

politica: una mente geniale fa una 
scoperta innovativa... hem...

· M.V. · M.V.

politica: virtuose e raffinate menti 
giornalistiche stoicamente incorruttibili

Il Ministero 
della Difesa 
e la 
Presidenza 
della 
Repubblica 
guadagnano 
4 Colpa

Ministeriale ciascuno.

Colpa fuori dal 
gioco non 
proveniente da 
altri Ministeri 
o giocatori.)

Rimuovi 
tutta la 
Colpa 
Ministeriale 
da tutti i 
Ministeri.

POLItica: maggioranza e opposizione 
trovano un punto di dialogo

· M.V.

Chi ha avuto, ha 
avuto, ha avuto, 
chi ha dato, ha 
dato, ha dato...

Pomodori 
marci in faccia 
al Presidente!

La 
Magistratura 
guadagna 6 
Colpa 
Ministeriale.

· M.V.

politica: comizio del premier, accorsi in 
migliaia per poterlo avvicinare

<<Me poliziotto intelligente!
Me protegge Presidente!>>

In questo lavoro ho usato materiale preso dalla rete che potrebbe 
essere sotto copyright. C'è da dire che tutto questo lavoro è 
assolutamente amatoriale e senza scopo di lucro. Se però a 
qualcuno desse fastidio l'utilizzo di qualcosa di sua proprietà si faccia 
vivo che provvederò a sistemare la questione.

Note: di frecce di solito ne bastano cinque, le altre sono extra in caso 
servissero. I segnalini dei giocatori vanno montati in modo da avere 
un piedistallo in modo che stiano in piedi. Anche di questi ce ne sono 
di più, ne bastano cinque. I segnalini di colpa sono fatti per essere 
incollati il bianco sul retro del suo corrispettivo nero. Sui Ministeri c'è 
uno spazio dove mettere il segnalino del giocatore che ne è a capo, 
ed uno spazio dove mettere la Colpa Ministeriale.



Il buon vecchio 
socialismo

Guarda la 
mano di carte 
di un altro 
giocatore e 
prendi una 
carta a tua 
scelta.

Quel favore 
che mi dovevi...

Guarda la 
mano di carte 
di un altro 
giocatore e 
prendi una 
carta a tua 
scelta.

L'archivio 
Andreotti

Muovi tutta 
la Colpa da 
sopra una 
carta in 
gioco sul 
Ministero o 
riserva di 
Colpa

il Ministro del 
Tesoro attua 
la sua finanza 
creativa!

Per fortuna 
che Silvio c'e'!

giocatore 9 
Colpa Personale, 
non 3.

Può essere giocata solo dopo 
Stagnazione e Declino. Devi 
essere Ministro del Tesoro.

E poi fu Mani 
Pulite...

Ministero come 
Colpa Personale. 
Perdi 2 Colpa 
Personale.

Questo 
presidente 
non avra' 
troppo 
potere?

Può essere giocata
solo dopo Stagnazione e 
Declino. Devi essere 
Presidente della Repubblica. 
L'azione di distribuire la 
Colpa non si può più usare. 
Perdi 3 Colpa Personale.

Andiamo in 
Missione di 
pace

Devi essere 
Ministro 
della Difesa. 
Può essere 
giocata solo

Giovane 
idealista

Rimuovi tutta la 
colpa dal tuo 
Ministero, e 
mettila su 
questa carta (il
Consulente). Lascia questa 
carta, con la Colpa, in gioco.

· M.V.

· M.V.

· M.V.

politica: finalmente la solidarietà entra 
in campo tra gli schieramenti...

politica: quello che è tuo è mio, 
quello che è mio è mio...

politica: sembra che in quei fascicoli ci 
sia qualcosa anche su gesù bambino

Personale che vuoi.

politica: investire in fabbriche di acqua 
liofilizzata. Perchè no? (perchè no!)

· M.V.

politica: se lui dice che va bene così... 
tocca andar bene a tutti...

· M.V.

Può essere giocata solo dopo 
Stagnazione e Declino. Devi 
essere il Presidente del 
Consiglio. Il Presidente del 
Consiglio non può più 
Ristrutturare. Le carte che 
ristrutturano adesso danno al

Politica, il ministro della giustizia: 
“l'igiene prima di tutto!”

· M.V.

Può essere giocata solo dopo 
Stagnazione e Declino. Devi 
essere a capo della 
Magistratura. All'inizio del 
turno di ogni giocatore questi 
guadagna la Colpa del proprio

politica: sua santità-cavalier-president-
gran visir-rettor-lupman-granfigldiput... 

· M.V.

Dalla fine del tuo 
turno ogni giocatore 
ha 2 azioni per 
turno. Perdi 3 Colpa 
Personale.

  BASTA
GIRARE
  LA
    TESTA

politica: esportiamo la democrazia a 
quei tranquilli contadini poveri!

· M.V.

politica: nuove leve bussano alle porte 
dei palazzi del potere. E nessuno apre.

· M.V.

dopo Stagnazione e Declino. 
Ora l'azione di andare alle 
grandi manovre riduce la Colpa 
Personale di 3, ma da 6 Colpa 
al Ministero della Difesa.

<<Il Grande Vecchio 
ha sempre bisogno di 
carne fresca...>>

<<Te lo riporto... 
prima o poi!>>



Commissario 
straordinario

Rimuovi tutta la Colpa dal 
tuo Ministero, e mettila su 
questa carta (il consulente). 
Lascia questa carta, con la

Sottoposto. Gioca 
questa carta di 
fronte a te. Ogni 
Colpa Personale 
che ricevi è invece

sottosegretario Portaborse

Sottoposto. Gioca 
questa carta di 
fronte a te. Ogni 
Colpa Personale

Portavoce Quel giudice 
amico di mio 
cugino...

Muovi tutta 
la Colpa da 
sopra una 
carta in 
gioco sul 
Ministero o

'U pentimentu

Prendi 
fino ad 8 
Colpa 
Personale. 
Puoi dare

Impasti e 
rimpasti

Scambia Ministero con un 
altro giocatore.

In vacanza a 
spese del 
contribuente

Prendi 3 Colpa 
Personale. 
Togli il tuo 
segnalino dal 
gioco, non fare

Patrocinare la 
fiera del maiale 
peloso lucano

segnalino di nuovo su un 
Ministero libero all'inizio del 
tuo prossimo turno.

Politica: quando tutto il resto fallisce, 
affidarsi ad un tecnico imparziale

· M.V.

Politica: l'aiuto di un saggio ed esperto 
collaboratore ormai è indispensabile! 

· M.V.

Sottoposto. Gioca 
questa carta di 
fronte a te. Ogni

Politica: ci vuole un aiuto per 
sopportare il peso della politica...

· M.V.

piazzata su questa carta, 
dove non ha effetto per te. Se 
questa carta avrà mai 20 
Colpa scartala e sposta la sua 
Colpa nella tua riserva. Non 
puoi avere più di un 
Sottoposto alla volta.

Colpa Personale che ricevi è 
invece piazzata su questa 
carta, dove non ha effetto per 
te. Se questa carta avrà mai 
20 Colpa scartala e sposta la 
sua Colpa nella tua riserva. 
Non puoi avere più di un 
Sottoposto alla volta.

Politica: il messo del  rappresentante 
dell'ambasciatore dell'incaricato...

· M.V.

che ricevi è invece piazzata su 
questa carta, dove non ha 
effetto per te. Se questa carta 
avrà mai 20 Colpa scartala e 
sposta la sua Colpa nella tua 
riserva. Non puoi avere più di 
un Sottoposto alla volta. · M.V.

Politica: giudici imparziali colpiscono 
senza guardare in faccia a nessuno

Politica: un bicchiere di troppo e le 
lingue si sciolgono oltre il dovuto...

· M.V.

riserva di Colpa Personale 
che vuoi.

il doppio di questa quantità 
di Colpa ad uno o più 
giocatori a tua scelta.

Politica: 150 gr. Di piacioneria, 200 gr. 
Di faccia di bronzo, non troppa etica

· M.V.

Politica: missione diplomatica dell'intero 
consiglio tra bahamas, caraibi e hawaii

· M.V.

altre azioni. Metti il tuo 
segnalino di nuovo su un 
Ministero libero all'inizio del 
tuo prossimo turno.

TORNO 

SUBITO

· M.V.

Politica: cosa tocca di fare per amore 
dello stato (e del proprio stomaco)...

Prendi 3 Colpa 
Personale. Togli 
il tuo segnalino 
dal gioco, non 
fare altre azioni. 
Metti il tuo

Colpa, in 
gioco.



Obbedire e' 
meno rischioso 
che pensare

Riserva di Colpa Personale 
agiscono sulla tua riserva, quelli 
sulla Colpa Ministeriale sul 
Ministero a cui dai ordini.

Siamo tutti una 
grande famiglia!

Fai un'azione 
come se 
fossi a capo

Sei sempre un 
uomo d'onore...

Fai un'azione 
come se fossi a 
capo di uno dei 
Ministeri

Acrobazie della 
burocrazia

Timbra un decreto sul tuo 
Ministero nella prossima 
casella, anche se non sei il

Pare a me o... 
stai lavorando!

Timbra un decreto sul tuo 
Ministero nella prossima 
casella, anche se non sei il 
Ministero

Invocare editti 
di Vittorio 
Emanuele

Timbra un 
decreto sul tuo 
Ministero nella 
prossima casella, 
anche se non sei 
il Ministero 
corretto. Prendi 2 
Colpa Personale.

Cancellina ed 
inchiostro 
simpatico.

Timbra un decreto sul tuo 
Ministero nella prossima 
casella, anche se non sei il

Politica: il governo decide di 
risparmiare, anche sulle risorse mentali.

· M.V.

Politica: il ministro incoraggia ad 
avvalorare i legami dinastici...

Politica: ma allora qual è il vero 
significato del termine 'onorevole'?

Politica: salto della norma, lancio 
oltre il decreto, lotta alla legge...

Politica: anche nei palazzi dell'alta 
politica si diffondono bieche abitudini 

Politica: vietato dare calci alle galline 
sul sagrato delle cattedrali gotiche!

Politica: manovra economica varata 
dal... ministro dell'ambiente?

· M.V. · M.V.

· M.V.

· M.V.

· M.V.

· M.V.

Fai un'azione 
come se fossi a 
capo di uno dei 
Ministeri 
controllati dal 
tuo Ministero. 
Gli effetti sulla

di uno dei Ministeri 
controllati dal tuo Ministero. 
Gli effetti sulla riserva di 
Colpa Personale agiscono 
sulla tua riserva, quelli sulla 
Colpa Ministeriale sul 
Ministero a cui dai ordini.

controllati dal tuo Ministero. 
Gli effetti sulla riserva di 
Colpa Personale agiscono 
sulla tua riserva, quelli sulla 
Colpa Ministeriale sul 
Ministero a cui dai ordini.

Ministero 
corretto. Il 
Ministero 
guadagna 6 
Colpa.

corretto. 
Il 
Ministero 
guadagna 
6 Colpa.

Prometti, che si 
dimenticheranno!

Perdi 1 
Colpa 
Personale 
per ogni 
decreto sul 
tuo 
Ministero.

Politica: il ministro assicura di far 
attuare immediatamente tutti i decreti!

· M.V.

Fare il lavoro 
sporco ma 
necessario.

Fai un'azione. 
Non viene 
assegnata o 
rimossa alcuna 
Colpa come 
conseguenza

Politica: se è l'unica opzione nessuno 
potrà lamentarsi di alcuna porcheria...

· M.V.

Ministero 
corretto. 
Prendi 2 
Colpa 
Personale.

dell'azione intrapresa.

<<Le ci rovina la 
reputazione!>>

I pesci rossi hanno una memoria 
di 20 secondi, come gli elettori.



Il capo che ci 
mette la faccia!

Politica: Il capo di stato e' responsabile 
per tutta la popolazione nazionale...

· M.V.

Sposta tutti i segnalini di

Fai, fai, che 
poi raccogli...

Politica: il potere si porta dietro le sue 
belle responsabilità...

· M.V.

Sposta tutti i 
segnalini di 
Colpa dal tuo 
Ministero sul 
Consiglio dei 
Ministri.

Me l'ha chiesto 
l'amico grilletto!

Politica: il ministro della difesa dimostra 
le sue capacità diplomatiche sopraffine... 

· M.V.

Sposta tutti 
i segnalini 
di Colpa 
dal tuo 
Ministero 
sul 
Ministero

Se avessimo 
avuto i fondi...

Politica: il ministro si scusa per il deficit 
- “m'hanno fregato il portafoglio!” 

· M.V.

Sposta tutti i 
segnalini di 
Colpa dal tuo 
Ministero sul 
Ministero 
dell'Economia 
e delle 
Finanze.

E' che manca la 
legge quadro!

7534° emendamento: eccessivo uso della 
vocale “A” nel testo della legge!

· M.V.

Sposta tutti i 
segnalini di 
Colpa dal tuo 
Ministero sul 
Parlamento.

Secondo quanto 
disposto dalla 
corte suprema...

magistrati in carriera: “la firma del 
ministro è in realtà una macchia d'unto”

· M.V.

Sposta tutti i 
segnalini di 
Colpa dal tuo 
Ministero 
sulla 
Magistratura.

Opinione dell'
espertone!

Politica: il guru sentenzia... non importa, 
importa che se ne assume la responsabilità. 

· M.V.

questa carta (il 
consulente). 
Lascia questa 
carta, con la 
Colpa, in 
gioco.

Idea per un 
nuovo gioco...

Politica: tutti i politici, si sa, in fondo 
in fondo sono progettisti di giochi! 

· M.V.

Scegli un altro giocatore, nel 
suo turno egli deve spendere 
2 azioni progettando un 
gioco.

della Difesa.

Colpa dal tuo 
Ministero 
sulla 
Presidenza 
della 
Repubblica.

Rimuovi tutta la Colpa dal 
tuo Ministero, e mettila su

E' il posto 
giusto per te!

Politica: importante incarico per il 
magistrato che indaga sul presidente... 

· M.V.

Scambia 
Ministero 
con un 
altro 
giocatore.

Solo chi fa qualcosa sbaglia. 
Altro buon motivo per non fare niente.“Chi ci mette la faccia 

poi ci rimette il cu...”
 - antico proverbio

<<La 9mm è sempre 
un'ottima argomentazione!>>



Stagnazione e 
declino!!!!!!!!!!!!

Politica, il capo rassicura la nazione: 
“no... no! noOoo!!!!!!!!”

alLa Ricerca 
della carta 
perduta

Politica: trovati gli atti smarriti, erano 
usati come carta dal pescivendolo!

· M.V.

Il tuo 
Ministero 
investiga sulla 
Magistratura. 
Sposta tutti i 
segnalini di

I Documenti sul 
magistrato? 
Erano giusto qui...

Politica: verba volant, scripta manent, e 
sripta su carta volant via...

· M.V.

Il tuo Ministero investiga 
sulla Magistratura. Sposta 
tutti i segnalini di Colpa sulla 
Magistratura nella riserva di 
Colpa Personale del suo         
                                direttore.

''semplificare, 
piu' efficienza''

Politica: quando mancano i soldi, 
sbuca sempre quella soluzione...

· M.V.

Scegli un giocatore con 
meno Colpa Personale di te. 
Egli prende 5 Colpa 
Personale.

''titolo di studio? 
Perche', ci vuole?''

Politica: “ha tutto per il posto; è capace, 
astuto, equilibrato, ed è mio cugino.”

· M.V.

Scegli un giocatore con 
meno Colpa Personale di te. 
Egli prende 5 Colpa 
Personale. · M.V.

Metti le prossime 
cinque carte negli 
scarti. Tutta la Colpa 
Ministeriale va alla 
riserva di Colpa 
Personale del suo 
direttore. Mescola 
questa carta nel mazzo 
rimanente. Se il mazzo 
è vuoto il gioco finisce.

''mi piace 
vincere facile''

Politica: non è etico avvantaggiarsi delle 
debolezze altrui... ma... però... capitasse...

· M.V.

Scegli un giocatore con meno 
Colpa Personale di te. Egli 
prende 5 Colpa Personale.

''E' stato quello 
a farlo?''

Politica: rivelata l'identità del misterioso 
consulente al servizio del capo...

· M.V.

''l'ottimismo e' il 
sale della vita!''

Politica: il ministro scodella la sua 
tattica scientificamente inattaccabile...

· M.V.

Scegli un 
giocatore con 
meno Colpa 
Personale di 
te. Egli 
Prende 5 
Colpa 
Personale.

G
io

ca
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Indagine sul 
ritardo 
dell'indagine

Il magistrato dallo yacht del ministro: 
“l'istruttoria continuerà dopo le ferie”

· M.V.

Il tuo Ministero 
investiga sulla 
Magistratura. 
Sposta tutti i 
segnalini di 
Colpa sulla

Scegli un 
giocatore con 
meno Colpa 
Personale di te. 
Egli prende 5 
Colpa 
Personale.

“Dottò, un 
incidente 
fu!”

$!#

“Ecco il 
modello di 
dipendente 
che ci 
vuole!”

<<E' che era 
pure bravo...>>

“Capo, io 
ci ho 
provato...”

La Costituzione della 
Repubblica Italiana:
PRINCIPI FONDAMENTALI
Art. 1.: L'Italia è una 
Repubblica 
democratica, 
fondata sul lavoro.

Colpa sulla Magistratura nella 
riserva di Colpa Personale del 
suo direttore.

Magistratura nella
riserva di Colpa Personale 
del suo direttore.



Documenti riapparsi 
provvidenzialmente

Il giudice: “l'atto del processo? Ce l'ho 
a casa io, non ve l'avevo detto?”

· M.V.

Il tuo Ministero 
investiga sulla 
Magistratura. 
Sposta tutti i 
segnalini di Colpa 
sulla Magistratura 
nella riserva di 
Colpa Personale 
del suo direttore.

Controllare i 
controllori

Politica: firma sulla condanna copiata 
dalla pagella del figlio del magistrato!

forzare le 
procedure

Politica: ...ma non seguire la burocrazia è 
sempre e comunque il peccato mortale.

· M.V.

Puoi fare fino a quattro 
azioni extra ma prendi due 
segnalini di Colpa Personale 
per ogni azione extra fatta.

struttura ''Giro 
giro tondo!''

Il capo: “è per avere tutti vicino... gli 
occhiali non mi stanno bene affatto!”

· M.V.

Riorganizza la struttura 
ministeriale in modo che il 
tuo ministero controlli 
direttamente tutti gli altri. 
Prendi 3 Colpa Personale.

Gerarchia ''tutti 
pari 'sto...''

Politica: innovativa la struttura del 
direttore, ispirata al trenino... del festino!

· M.V.

Riorganizza la 
struttura 
ministeriale in 
modo che il tuo 
ministero

Schema ''ognun' 
pianga per se' ''

Politica: l'economia deve essere pienamente 
libera perché possa autodistruggersi.

· M.V.

Tutte le frecce di controllo 
vengono rimosse, così che 
ogni ministero è ora 
indipendente. Prendi 3 Colpa 
Personale.

Schema ''prima 
era meglio''

Politica: alla fine la costituzione non 
dice poi mica solo delle gran boiate...

· M.V.

Il controllo 
dei ministeri 
viene 
riportato a 
com'era 
all'inizio del 
gioco: il 
Parlamento 
controlla il

Gerarchia ''come 
dice il guru''

Politica: l'espertone interviene e getta i 
dadi... non per metafora, ci da a caso.

· M.V.

La struttura ministeriale cambia 
come segue. La Presidenza della 
Repubblica controlla il Ministero 
della Difesa ed il Ministero 
dell'Economia e delle Finanze. Il 
Ministero dell'Economia e delle

Politica: scontri ideologici, ettolitri di 
emendamenti, poi in fondo una luce...

<<Non avrai altra procedura al di fuori di 
questa (escludendo quanto riportato al 
comma 7 del punto 3, atto II...

controlli un ministero, che 
controlli un ministero, e così 
via, in modo che si formi una 
linea di comando. Prendi 3 
Colpa Personale.

· 

Il tuo 
Ministero 
investiga sulla 
Magistratura. 
Sposta tutti i 
segnalini di
Colpa sulla Magistratura 
nella riserva di Colpa 
Personale del suo direttore.

Sportello 4B
modulo f3
ufficio 3/4

Votate
Per me!

Consiglio dei Ministri, che controlla 
la Presidenza della Repubblica e il 
Ministero della Difesa. Questo 
controlla la Magistratura. Prendi 3 
Colpa Personale.

Finanze controlla il 
Consiglio dei 
Ministri ed il 
Parlamento. La 
Magistratura è 
indipendente. Prendi 
3 Colpa Personale.

PRIMA CAMPAGNA ELETTORALE

Il parlamento 
promulga una 
legge!

Può essere giocata solo dal 
direttore del Parlamento. 
Puoi reclamare la vittoria 
morale. Il gioco continua e 
la vittoria viene stabilita 
normalmente. Ma nel tuo 
cuore sai di avere ragione.

“La speranza è l'ultima a morire...
dicono.”

· M.V.



Il debito pubblico deve 
essere realisticamente 
stimato e deve essere 
varata una manovra 
economica adeguata a 
risanarlo.

DecretoDecreto Decreto

Decreto Decreto

L'operato di sottosegretari, 
portaborse, vicedirettori, 
consulenti, ministri con 
delega e commissari 
straordinari verrà 
giudicato ed i loro poteri 
revocati.

Le grandi opere dovranno 
essere eseguite nei tempi 
e nei costi previsti senza 
possibilità di subappalto, 
ricommissionamento e 
proroghe straordinarie.

Colazioni, pranzi e cene di 
lavoro, aperitivi, buffet coi 
parenti e aragoste e 
champagne per  le 
accompagnatrici notturne 
saranno aboliti dal 
Palazzo.

Annuncio di posto vacante pubblicato 
dalla Presidenza della Repubblica

Ordine verificato dalla 
Magistratura

Ordine riverificato dalla 
Magistratura

“Si', veramente”  Consiglio –
dei Ministri

Ordine studiato dalla 
Magistratura

“State temporeggiando”, 
Consiglio dei Ministri

Ordine emanato dalla 
Magistratura

Manovra varata dal Ministero 
dell'Economia e delle Finanze

Sguardi severi dal Consiglio 
dei Ministri

Risate dal Ministero 
dell'Economia e delle Finanze

Licenziamenti dalla 
Presidenza della Repubblica

Valutazioni dal Ministero 
dell'Economia e delle Finanze

Chiarimenti dal Ministero 
della Difesa

Emanato dal Ministero della 
Difesa

Investigazione della 
Magistratura

Studio di fattibilita' del 
Ministero della Difesa

Approvato dal Consiglio dei 
Ministri

Stimato dal Ministero 
dell'Economia e delle Finanze

Stima del Ministero della 
Difesa

Studio di fattibilita' del Ministero 
dell'Economia e delle Finanze

Esaminato dalla Presidenza 
della Repubblica

Riscritto dal Consiglio dei 
Ministri

Emanato ed imposto dalla 
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OGGETTO: Mancata riuscita dell'operazione F/7v
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Il direttore della Magistratura
può usare un'azione per

investigare un ministero a sua
scelta. Tutti i segnalini di 

Colpa Ministeriale sul
ministero investigato 

vengono subito spostati alla
riserva di Colpa Personale

del direttore di
tale ministero.
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usare un'azione per riassegnare i
giocatori ai ministeri. I segnalini

dei giocatori possono essere
spostati ad un qualunque Ministero.

Un ministero non può avere più
di un direttore. Il Presidente

della Repubblica può riassegnare
sé stesso con questa azione, egli

continuerà il suo turno come
direttore del nuovo ministero.
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fatta solo una volta per turno.
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Può spostare, togliere, invertire

o aggiungere una freccia di
controllo. Una freccia non può

essere aggiunta o mossa in modo
che il controllo crei un anello.
Se si possono seguire le frecce

di controllo da un ministero fino
a tornare ad esso allora è un

piazzamento illegale.
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Il direttore del Ministero della
Difesa può usare un'azione per

andare alle grandi manovre,
ispirando tutti con la maestosità
dell'esercito. Il ministero perde 4
segnalini di Colpa Ministeriale;
il direttore del Ministero perde
2 segnalini di Colpa Personale.

Tale azione può essere fatta solo
una volta nel turno del giocatore.
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Il Parlamento non ha azioni speciali.Il Parlamento non ha azioni speciali. Il direttore del Ministero della
Difesa può usare un'azione per

andare alle grandi manovre,
ispirando tutti con la maestosità
dell'esercito. Il ministero perde 4
segnalini di Colpa Ministeriale;
il direttore del Ministero perde
2 segnalini di Colpa Personale.

Tale azione può essere fatta solo
una volta nel turno del giocatore.
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Ordine del turno

1.  Il tuo ministero guadagna una Colpa per incompetenza generale.
2.  Pesca una carta.
3.  Fai fino a 3 azioni. (Le azioni sono descritte sotto)
4.  Il tuo ministero guadagna 1 Colpa per ogni decreto su di esso.

Azioni

• Pescare una carta.
   (Questa azione può essere usata una sola volta nel turno del giocatore.)
• Giocare una carta.
• Distribuire la Colpa. Sposta una qualunque quantità di colpa dal tuo ministero o in
   un qualunque ministero sotto di esso nella struttura di controllo ad uno o più
   ministeri sotto il tuo ministero nella struttura di controllo.
   Si può muovere una qualunque quantità di colpa con questa azione.
• Spedire un decreto ad un altro ministero. Perdi una Colpa Personale se il ministero
   è quello che deve fare il prossimo passo nel decreto.
• Sposta il segnalino di un giocatore (anche il tuo) al ministero libero.
• Timbra un decreto. Vedi le regole (sezione sui decreti).
• Possono essere fatte anche le azioni speciali che il ministero prevede.

Decreti

Un giocatore può usare un'azione per timbrare un decreto, secondo queste regole:
1. Il ministero deve avere il decreto su di esso per timbrarlo.
2. Il ministero deve essere il prossimo nella lista dei passi per timbrarlo.
3. Se un passo viene timbrato il giocatore che lo timbra perde una Colpa Personale.
4. Se l'ultimo passo su di un decreto viene timbrato il decreto viene promulgato.
    In aggiunta alla Colpa rimossa come sopra viene tolta Colpa aggiuntiva.
5. Se il ministero che promulga il decreto non è controllato da un altro ministero
    il direttore del ministero emanante sceglie da dove viene rimossa la Colpa extra.
6. Se il ministero che attua il decreto è controllato da un altro ministero allora
    segui la catena di controllo fino al ministero che non è controllato. Il direttore di
    quel ministero sceglie da dove togliere la Colpa aggiuntiva. Se il ministero non
    ha direttore non viene rimossa alcuna Colpa.
7. La quantità di Colpa rimossa dipende da quanti decreti sono già stati promulgati:
    Il primo decreto permette di togliere 10 Colpa. Il secondo 20, il terzo 30 ecc.
8. La Colpa può essere rimossa dalla riserva di Colpa Personale di qualunque
    giocatore o da qualunque ministero. Il giocatore che toglie può decidere di non
    togliere la quantità totale di Colpa.
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